REGULAMIN
Druzynowych Mistrzostw Wojewodztwa Pomorskiego
IV Liga Seniorow

1. Organizator - Pomorski Wojewddzki Zwigzek Szachowy

2. Cel.

- Wylonienie druzyny, ktora bedzie miata prawo do udziatlu w rozgrywkach III ligi senioréw w roku
2019 oraz druzyny, ktora bedzie miata prawo do barazu.

- Popularyzacja szachow w regionie oraz umozliwienie zdobywania wyzszych kategorii, klas
sportowych i rankingu FIDE.

- Wymiana do$wiadczen sportowych, organizacyjnych 1 szkoleniowych.

3. Termin rozgrywek.

Runda Terminy
1 21.01.2018
213 18.02.2018
415 04.03.2018
617 15.04.2018
819 20.05.2018

4. Uczestnictwo.

- Kluby biorgce udzial w rozgrywkach ligowych nie moga mie¢ zaleglosci finansowych w stosunku
PWZSzach 1 PZSzach.

- Zgloszeni zawodnicy muszg posiada¢ licencje¢ zawodniczg 1 przynaleznos¢ klubowa.

- Zgloszone druzyny

Klub Marynarki Wojennej
MCKIE Malbork IT

UKS "WDA" Lipusz 11
UKS "MDK GDYNIA"
UKS "Korona" Gdansk II
UKS "Gedanensis" Gdansk
UKS "Centrum" Tczew
UKS "WDA" Lipusz II
MTS Kwidzyn I

0 | Klub Marynarki Wojennej I1
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5. System rozgrywek .

- Rozgrywki rozegrane zostang systemem kotowym.

- Druzyna skfada si¢ z 4 zawodnikow.

- Zgloszona kolejno$¢ szachownic sktadu podstawowego nie ulega zmianie w trakcie rozgrywek

- Zawodnicy rezerwowi moga gra¢ w zgloszonej kolejnosci za zawodnikami sktadu podstawowego
— Zawodnicy zgloszeni do IV Ligi PWZSzach mogg by¢ rezerwowymi tego samego klubu w 111
Lidze po uprzednim zgloszeniu

- W tym samym dniu zgodnie z terminem rozgrywek, zawodnik nie moze gra¢ w druzynach w III 1
IV lidze, nawet gdyby mecze zostaty przelozone na inny dzien.

- Zawodnicy zgloszeni do sktadu podstawowego I Ligi PWZSzach nie moga zagra¢ w druzynie
tego samego klubu w IV Lidze

- Jezeli z jednego klubu startuja dwie druzyny w rozgrywkach IV Ligi, to zawodnicy moga by¢
tylko raz zgloszeni do jednej druzyny

- Zgloszenie zawodnikéw rezerwowych musi by¢ dokonane e-mailem na 48 godzin przed
rozegraniem meczu.

- Zmiana barw klubowych zawodnika, ktory rozegral juz partic w tym turnieju uniemozliwia jego
dalszy start w tej edycji DMWP.

6. Zasady rozgrywania meczy:

Mecze beda rozegrane systemem dojazdowym wedtug zamieszczonego terminarza. Mecze powinny
rozpoczynac si¢ o godz. 10:00 1 13:15 w sali gier gospodarza zjazdu. Nie mozna rozgrywa¢ meczy
po planowanym terminie rozgrywek. Istnieje tylko mozliwo$¢ rozegrania meczy przed dang runda,
za zgoda Sedziego Glownego 1 obu druzyn. Sala gry 1 jej zaplecze powinna by¢ odpowiednio
przygotowana do meczu. Turniejowy sprzet do gry oraz niezbedne formularze zapewnia gospodarz
zjazdu. W rozgrywanym meczu, gospodarze graja na pierwszej szachownicy biatymi, a na
pozostalych na przemian. Przynajmniej 10 minut przed rozpoczg¢ciem meczu kapitanowie druzyn sg
zobowigzani przedlozy¢ na pismie sktad swojej druzyny, podajac imiona i nazwiska zawodnikoéw w
kolejnosci szachownic oraz ich rankingi itd. Od tej chwili podany sktad nie moze juz ulec zmianie.
Kapitan jest zobowigzany imiennie zglosi¢ wszystkich grajacych w meczu zawodnikow swojej
druzyny, bez wzgledu na ich obecno$¢ na sali gier. Jesli druzyna nie podata w wyznaczonym
terminie skfadu na mecz, Sedzia wpisuje do protokotu sktad podstawowy. Po 15 minutach (w
wyjatkowych wypadkach Sedzia moze przedluzy¢ spdznienie) od momentu rozpoczecia meczu,
jesli jedna z druzyn nie zglosita si¢ do gry, zostaje ogloszony walkower. Moment rozpoczecia
meczu jest oglaszany przez sedziego. Druzyna moze przystapi¢ do meczu jesli przy szachownicach
zasigdzie przynajmniej trzech zawodnikéw z jednej druzyny. Trzeci oddany walkower meczowy
spowoduje skreslenie druzyny z dalszych rozgrywek. W meczach obowigzuje zasada ,,fair play”.

7. Tempo gry:
- Tempo gry wynosi dla kazdego zawodnika 60 minut na parti¢ oraz po 30 sekund na kazde
posuniecie, z obowigzkiem prowadzenia zapisu do konca partii.

8. Ocena wynikow

O kolejnosci zajetych miejsc przez druzyny decyduje suma punktéw meczowych (za wygrany mecz
2 pkt. za remis 1 pkt., za przegrany 0 pkt., oddanie walkowera 0 pkt. meczowe 1 malych, za
wygrany mecz walkowerem 2 pkt. meczowe 14 matych).

W przypadku réwnej ilosci punktdow meczowych o kolejnosci miejsc decyduje:

- suma (tzw. matych) punktow zdobytych przez wszystkich zawodnikéw druzyny
- bezposrednie mecze

- wynik na pierwszej i kolejno dalszych szachownicach zainteresowanych druzyn.
- losowanie



Zawodnik jest klasyfikowany na najnizszej z szachownic na ktorych wystgpit. Kolejno$¢ miejsc na
szachownicach ustala si¢ wedtug nastepujacych kryteriow:

- liczba zdobytych punktow

- wynik procentowy

- wyzsze miejsce druzyny

9. Sedziowanie.

Sedzig glownym Druzynowych Mistrzostw Wojewodztwa Pomorskiego Seniorow IV Liga jest
Roman Sobczynski pwzszach liga@op.pl tel. 697 704 817. Nad przebiegiem meczu mogg czuwac
kapitanowie grajacych ze sobg zespolow, z zachowaniem zasad obiektywizmu oraz przepisow gry
FIDE 1 PZSzach oraz regulaminu DMWP.

- Protokot meczu jest sporzadzany w trzech egzemplarzach, z ktérych kopie otrzymuja kapitanowie
druzyn, a oryginat nalezy najpdzniej nastepnego dnia po meczu wysta¢ e-mailem na adres:
pwzszach_liga@op.pl . Po kazdym meczu Sedzia jest zobowigzany do zebrania wszystkich
protokotdéw meczowych 1 oryginalow zapiséw partii. Zebrane zapisy partii nalezy przestac
Sedziemu Gldwnemu. Zapisy mogg by¢ wystane w formie zdje¢ lub skanowane (wpisanie partii do
pliku pgn. jest dobrowolne). Zapisy w takiej formie be¢dzie mozna otrzymaé¢ od Sedziego
Glownego, wysytajac wiadomos$¢ e-mail z prosba.

- Za terminowe (do trzech dni) dostarczenie protokotu meczowego 1 zapisdw partii s¢dziemu
gldéwnemu jest odpowiedzialny organizator zjazdu.

- W dniu meczu, gospodarz spotkania zobowigzany jest (w godz. 19.00 - 22.00) e-mailem
poinformowac¢ sgdziego gldwnego mistrzostw o wyniku meczu 1 rezultatach poszczegdlnych partii,
na adres: pwzszach_liga@op.p!

- Protokoty meczowe podlegaja weryfikacji przez Sedziego Gtownego, do ktorego nalezy kierowac
ewentualne pisemne odwotania, w przypadku wystgpienia nieprawidlowych rezultatow na
szachownicy.

- W kwestiach spornych wytgczno$¢ interpretacji posiada S¢dzia Glowny mistrzostw.

- Sedzia Gloéwny jest zobowigzany do biezacej aktualizacji serwisu internetowego Druzynowych
Mistrzostw Wojewodztwa Pomorskiego.

10. Nagrody -

Awans zwycigzca IV ligi awansuje do 111 ligi

Baraz Druzyna, ktora zajmie 11 miejsce rozegra baraz z
druzyna, ktora zajeta V miejsce w I1I lidze

[lo$¢ pucharéw 1 medali oraz informacje o nagrodach poda organizator po Il rundzie.
11. Finansowanie:

- Druzyny startujg w turnieju na koszt wiasny lub delegujacych ich klubow.

- Koszty organizacyjne pokrywa organizator.

- Organizator nie pokrywa kosztow ubezpieczenia zawodnikOw w czasie trwania imprezy oraz
dojazdu i powrotu.

- Gospodarze meczow sg zobowigzani pokry¢ koszty organizacyjne 1 sedziowskie.



12. Postanowienia koncowe:

- Za stan zdrowia zawodnika (zdolno$¢ do udzialu w zawodach) odpowiada jednostka delegujaca
- Zawodnikom nie wolno podejmowac¢ dziatan przyczyniajacych si¢ do zlej reputacji gry w szachy.
- W czasie rozgrywania partii zawodnik nie moze prowadzi¢ zadnych rozméw

- Podczas rozgrywania partii zawodnik nie moze opuszczac sali gry.

- Obowiazki kapitana druzyny regulujg przepisy turniejowe FIDE.

- Na sali gry obowigzuje catkowity zakaz posiadania wlaczonych telefonéw komorkowych oraz
innych urzadzen elektronicznych pod rygorem:

a) dla zawodnika - przegrania partii

b) dla innych os6b — zakaz wstepu na salg do konca turnieju.

- Mistrzostwa grane bedg zgodnie z aktualnymi przepisami gry FIDE oraz PZSzach.

- Turniej zostanie zgloszony do FIDE.

Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo interpretacji regulaminu oraz mozliwos¢ wprowadzania
zmian.



